
点⼀由⽴体图形到视图
⼈视图 : 当我们从某⼀⻆度观察⼀个物体时 , 所看到 : 图象叫做物体⼀个视图
⼀个身体在三个投影⾯内进⾏正投影 ,

在过⾯内得到 : 由前向向观察物体 :视图 , 叫做主视图

⽔平⾯ 由上向下 俯视图

侧⾯ 由左何右 左视图

2 -常⻅⼉何体 :三种视图

⼏何体主视图 俯视图左视图

圆柱 ⻓⽅形⻓⽅形 圆

圆锥 三⻆形 三⻆形 圆和圆⼼

球 圆 圆 圆

了
。 三视图⼀画法

⻓对正⻔⾼平⻬引宽相等

等点⼆由视图到⽴体图形

由视图想象实句图形时不像由实物到视图那样唯⼀确定
,由⼀个视图往往可以

想象出多种物体 (三视图可以确定难-实物图形)

由视图描述实物时 ,需了解简单⼆ ,常⻅⼆ 、规则物体视图能区分类似 : 物体

视图 :联系与区别 ,本主视图是⻓⽅形 , 可想象出是四棱柱 、

≡棱柱
、
圆柱等 :

俯视图是圆形 , 可想象出⾜球圆柱等






